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안드로이드 앱 개발 기초

안드로이드 개발 환경은 다른 자바 개발 환경과 같이 공급자가 서로 다

른 여러 개발킷들을 조합하여 구축하므로 각 개발킷들의 버전이 서로 

일치해야 정상적으로 작동하는 특성이 있습니다. 일반적으로 각 개발 

도구를 최신버전으로 다운받아 설치할 것을 권유하지만, 서로 JAVA 버

전이 일치하지 않아 오작동하는 문제가 발생할 수 있습니다.





31장 : 안드로이드 개발 환경 구축하기

[1장] 안드로이드 개발 환경 구축하기

안드로이드 개발 환경을 구축하려면, 다음과 같이 자바 기반의 개발 프로그램들이 필요합니다.

① Java JDK(Java Development Kit) : 자바 개발킷

② Eclipse : 자바 개발을 손쉽게 할 수 있도록 지원하는 자바 개발 도구

③ ADT(Android Development Tool) Eclipse Plugin : 이클립스용 플러그인으로, 구글에서 제공하

는 안드로이드 개발툴

④ Android SDK(Software Development Kit) : 안드로이드 소프트웨어 개발킷

⑤ AVD(Android Virtual Device) : 안드로이드 가상 실행기

주 의  개발 프로그램들 간에 호환성 있는 자바 버전 관리

안드로이드 개발 환경은 다른 자바 개발 환경과 같이 공급자가 서로 다른 여러 개발킷들을 조합하여 구축

하므로 각 개발킷들의 버전이 서로 일치해야 정상적으로 작동하는 특성이 있습니다. 일반적으로 각 개발  

도구를 최신 버전으로 다운받아 설치할 것을 권유하지만, Java 버전이 일치하지 않아 오작동하는 문제가 

발생할 수 있습니다.

안드로이드 개발 도구들 간의 관계는 다음과 같이 도식화할 수 있습니다. 

안드로이드는 자바 기반으로 개발된 솔루션이므로, 전반적인 개발 기반을 "Java JDK"로 구현하

고, 자바 개발 도구로 "Eclipse"를 사용하며, "Eclipse"는 안드로이드의 솔루션 집합체라 할 수 있는 

"Android SDK"와 연동하기 위해 이클립스용 플러그인인 "ADT"를 사용합니다.  끝으로 "AVD"를 통

해 개발한 안드로이드 응용 프로그램을 테스트할 수 있습니다.

안드로이드 개발 환경

Eclipse

Java JDK (Java Development Kit)

AVD(Android Virtual Device)

ADT(Android Development Tool) Android SDK(Software Development Kit)

안드로이드 응용 프로그램 테스트

~(연결)~

플러그인
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1 Java JDK 설치

Java JDK는 다음과 같이 자바 공식 사이트에서 다운받아 설치할 수 있습니다. 안드로이드 개발 환경

에 알맞는 JDK는 Android SDK 버전에 따라 차이가 있을 수 있으나, 5버전 또는 6버전 이상이어야 

합니다. 본 장에서는 6버전을 설치하는 스텝을 보여주고 있습니다.   

● 설치본 : jdk-6u20-windows-i586.exe

● 배포 사이트 : java.sun.com

1.1 Java JDK 다운로드

스텝 1

웹브라우저로 http://java.sun.com/ 사이트에 접속합니다.
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스텝 2

상단 메뉴에서 [ Downloads - Java SE ]를 클릭합니다.

Java JDK에는 여러가지가 있습니다. 안드로이드 개발 환경은 이 중에서 Java SE(Standard Edition)

버전이 적당합니다.

        

    

스텝 3 

"Java JDK 6 Update 20 JDK"를 다운로드합니다. 

JDK 6 버전 이상 다운받아 설치할 것을 권장합니다. JDK는 JRE를 포함하고 있으므로 JDK를 설치하

면 JRE를 별도로 설치할 필요는 없습니다.
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스텝 4

개발 컴퓨터 OS에 맞는 플랫폼을 선택합니다. 플랫폼 목록 중 Windows 버전을 선택한 후, 라이선스 

동의 항목을 체크하고 다운로드 버튼을 클릭합니다.

주 의  개발 컴퓨터의 OS가 Windows 일지라도 32비트인지 64비트인지 확인하여 다운로드받아 설치해야 

합니다. 

 

스텝 5 

다운로드하기 위한 사이트 인증 화면이 나타납니다. 

다운로드 버튼을 클릭하면 로그인 팝업창이 나타나는데, 굳이 회원 가입할 필요가 없다면, 그림과 같

이 "Skip this Step" 버튼을 클릭하면 로그인하지 않고 다운로드받을 수 있습니다. 
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1.2 Java JDK 설치

스텝 1 

공식 사이트에서 다운로드한 파일을 설치해 보겠습니다.

그림과 같이 다운로드 받은 파일을 더블클릭하여 실행합니다.

스텝 2 

라이선스 창이 나타나면, "Accept" 버튼을 클릭합니다.
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스텝 3 

설치할 패키지와 JDK 설치 위치를 지정한 후 "Next" 버튼을 클릭합니다. 

가급적이면 기본 설정으로 설치하고, 필요에 따라 "Change..." 버튼을 이용하여 개인적인 개발 환경에 

맞춰 설치 위치를 변경할 수 있습니다. 개인적인 개발 환경에 따라 다를 수 있으나 그림과 같이 모든 

패키지를 선택하여 설치할 것을 권장합니다.

스텝 4 

JRE 설치 위치를 정의한 후, "Next" 버튼을 클릭합니다. 

이전 화면에서 "Public JRE" 패키지를 선택했다면, 다음과 같이 JRE 설치 경로를 지정하는 화면이 나

타납니다. 
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스텝 5 

그림과 같이 설치 스텝이 완료되면, "Finish" 버튼을 클릭하여 Java JDK 설치를 완료합니다.

1.3 Java JDK 환경 설정

Java에 대한 시스템 환경 변수를 설정합니다. 

자바의 실행 명령은 용도에 따라 여러가지가 있는데, 그 중 핵심적인 명령은 자바 응용 프로그램을 실

행하는 "java.exe"와 자바 소스를 컴파일하는 "javac.exe"입니다. 이 자바 명령어를 시스템에서 인식

하도록 시스템 환경 변수에 설치한 자바의 경로를 지정합니다.  

주 의  Java를 새로 설치했다고 해서 시스템에서 새로 설치한 Java 버전을 바로 인식하는 것은 아닙니다. 

만약, 이전에 다른 버전의 Java가 설치되어 있었다면 시스템은 이전에 설치한 Java 버전을 인식하고 있어 

안드로이드가 제대로 작동하지 않을 수 있습니다. 
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스텝 1

다음과 같이 "시스템 속성" 화면의 "고급" 탭에서 "환경 변수" 버튼을 클릭합니다.

● Windows 7 : [제어판>시스템>고급 시스템 설정>고급]

●  Windows XP : [제어판>시스템>고급]

스텝 2 

"환경 변수" 화면이 나타나면, "Path" 항목을 선택하고, "편집" 버튼을 클릭합니다. 
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스텝 3 

"Path" 환경 변수에 자바 실행 경로를 지정합니다.

"Path"에 대한 "시스템 변수 편집" 창이 나타나면, 그림과 같이 변수값에 "세미콜론(;)"을 입력하고, 

그 뒤에 "사용할 자바 실행 경로"를 입력한 후, "확인" 버튼을 클릭합니다.

주 의  사용할 자바 실행 경로를 "Path" 환경 변수에 등록을 할 때, 각 실행 경로를 구분하는 "세미콜론(;)"

을 누락하지 않도록 주의해야 합니다.

참 고  만일 개발 컴퓨터에 자바가 여러 버전이 설치되어 있고, "Path" 환경에도 중복하여 여러 버전의 자

바 실행 경로가 지정되어 있다면, 맨 앞에 있는 자바 실행 경로가 우선적으로 인식됩니다. 

1.4 Java JDK 버전 확인

설치한 자바 버전을 시스템에서 잘 인식하고 있는지를 확인합니다.

스텝 1 

다음과 같이 명령 프롬프트를 실행합니다.

[윈도우 시작 메뉴 > 모든 프로그램 > 보조 프로그램 > 명령 프롬프트 ]
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스텝 2

다음과 같이 "자바 실행 명령어"와 "자바 컴파일 명령어"를 실행하여 시스템에서 인식하고 있는 자바 

버전을 확인합니다.

그림과 같이 원하는 자바 버전이 출력된다면 시스템이 자바 버전을 올바르게 인식하고 있다는 것을 

의미합니다.

● 자바 실행 명령어 : java -version

● 자바 컴파일 명령어 : javac
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2 이클립스 설치

이클립스는 자바 개발 도구입니다. 이클립스가 없어도 자바 개발을 원시적으로 할 수는 있지만, 자바

개발이 갈수록 많은 자바 응용 프로그램과 연동하여 개발해야 하기 때문에 이와 같은 자바 개발 도구

가 없다면 자바 개발에 많은 노력이 필요합니다. 자바 소스를 체계적으로 관리하고 컴파일하는 과정

에서의 번거로움을 덜어 주지만, 개발 컴퓨터의 사양을 많이 요구하는 단점도 있습니다. 여기서는 이

클립스를 기반으로 개발하는 스텝을 제시하겠습니다. 

● 설치본 : eclipse-jee-galileo-SR2-win32.zip

● 배포 사이트 : www.eclipse.org

2.1 이클립스 설치

스텝 1

이클립스 사이트에서 그림과 같이 "Downloads" 메뉴를 클릭하여 다운로드 페이지로 이동합니다.
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스텝 2

"Eclipse Packages"에서 "Eclipse IDE..." 중 적당한 플랫폼의 설치본을 다운로드합니다. 여기서는  

'Eclipse IDE.." 중 "Windows 32bit"를 클릭하여 다운로드했습니다.

스텝 3 

적당한 위치에 다운받은 파일의 압축을 풉니다.

다운받은 이클립스는 별도 설치 스텝 없이 압축만 풀어서 사용합니다. 이클립스를 실행하기 전, 적당

한 위치에 압축을 풀고, 압축을 푼 이클립스 폴더를 원하는 위치로 이동하여도 무관합니다. 가급적이

면, 이클립스가 경로를 인식하는데 문제가 발생하지 않는 "C:\Program Files" 또는 "C:\"에 위치할 것

을 권장합니다.
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2.2 이클립스 실행 및 작업 경로 정의

스텝 1 

"eclipse.exe"를 실행하면, 이클립스가 시작됩니다. 

스텝 2 

이클립스 작업 경로를 설정합니다.

설치한 이클립스를 처음 실행하면, "Workspace Launcher" 창이 나타납니다. 이 창은 프로젝트를 저

장하는 경로를 지정하는 창입니다. 여기서는 프로젝트 저장하는 곳을 "C:\workspace"로 지정하였습

니다. 

그림과 같이 "Use this as the default and do not ask again"을 체

크하면, 다음에 이클립스를 실행할 때, 웍스페이스 경로를 다시 

묻지 않고, 현재 지정한 경로를 기본 웍스페이스로 사용합니다.

참 고  웍스페이스(workspace) 경로는 필요에 따라 다음 명령을 사

용하여 나중에 변경할 수 있습니다.

● 웍스페이스 경로 변경 명령 : File>Switch Workspace>Other...
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스텝 3

"Welcome" 화면이 나타나면, "Workbetch" 버튼을 클릭하여 이클립스 작업 화면으로 이동합니다.

"Welcome" 화면도 이클립스를 처음 실행했을 때 나타납니다. 이후에 이클립스를 실행하면, 

"Welcome" 화면을 거치지 않고 이클립스 작업 화면이 나타납니다. 

참 고  나중에 "Welcome" 화면을 다시 보고 싶으면, 다음과 같이 이클립스 메뉴를 실행하면 됩니다.

● 이클립스 "Welcome" 화면 메뉴 : Help > Welcome

▼ 이클립스 "Welcome" 화면 

▼ 이클립스 작업 화면 
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3 ADT 플러그인 설치

이클립스에서 안드로이드를 개발하려면, 이클립스 플러그인으로 ADT(Android Development Tool)

를 설치해야 합니다. 

스텝 1 

이클립스 상단 메뉴에서 [ Help > Install New Software ]를 선택합니다.

 

스텝 2

"install" 화면에서 "Add" 버튼을 클릭합니다.

스텝 3

"Add Site" 창에서 ADT를 배포하는 사이트 주소를 정의합니다.

"Name"에 "Android Plugin"이라고 이름을 입력하고(Name은 임의로 주셔도 상관은 없습니다.), 

"Location"에는 ADT 사이트 주소를 "https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/"로 입력한 후, "OK"

버튼을 클릭합니다.
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참 고  네트워크 보안 문제나 윈도우 방화벽으로 인해 올바르게 작동하지 않는 경우가 있는데 이 경우, 

ADT 사이트 주소에 기재한 "https"를 "http"로 변경해 시도해 보기 바랍니다.

스텝 4

인터넷을 통해 ADT 사이트에 접속이 성공하면, 그림과 같이 설치할 패키지 목록에 "Developer 

Tools"라고 나타납니다. 
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스텝 5

"Developer Tools"를 체크하고 "Next" 버튼을 눌러 다음 단계로 넘어갑니다. "Developer Tools" 항

목을 확장하면, "Android DDMS", "Android Developer Tools"가 목록에 나타납니다. 

 

스텝 6 

설치할 목록을 확인하고, "Next" 버튼을 클릭합니다.
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스텝 7

라이선스 창이 나타나면, 동의하는 체크박스를 선택하고 "Finish" 버튼을 클릭합니다.

스텝 8

설치 스텝이 진행되면, 그림과 같이 나타납니다.
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스텝 9

설치 중에 서명 누락된 소프트웨어로 인해 중단되어 경고 메시지 창이 뜨는 경우가 있습니다. 이 때, 

"Ok" 버튼을 클릭하여 설치를 계속 진행합니다.

스텝 �

"Selection Needed" 화면이 나타나면, 그림과 같이 체크하고 "OK" 버튼을 클릭합니다.

스텝 �

설치가 완료 후, 재시작을 묻는 메시지가 나타납니다. "Yes"를 클릭하여 이클립스를 재실행시킵니다.
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참 고  ADT가 설치되어 있는지를 확인하려면, [Help > Install New Software] 메뉴를 실행하고, "already 

Installed" 링크 버튼을 클릭하면, 설치된 ADT 패키지를 확인할 수 있으며, 필요에 따라 "Update", 

"Uninstall" 등의 패키지 관리를 할 수 있습니다.  
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4 Android SDK 설치

Android SDK(Software Development Kit)는 Android가 구동하는데 필요한 각종 기능들을 모두 담

고 있는 "Android Software의 집합체"라고 할 수 있습니다. 좀 더 쉽게 이해하자면, "안드로이드의 핵

심 엔진은 Android SDK이다"라고 표현할 수 있습니다. 

참 고  많은 자바 배포본이 그러하듯이 "Android SDK"도 본서를 집필 당시에는 압축본(zip)으로 배포되고 

있습니다. 나중에 설치본으로 바꿔 배포할 수도 있으나 자바 개발자의 환경에 따라 SDK의 연동 방식이 다

양하므로 설치형보다는 압축형으로 배포하는 것이 범용적입니다. 안드로이드 개발자 사이트에서 SDK를 

배포할 때, 배포 버전에 따라 설치 방법과 주의 사항을 잘 설명하고 있으니 이를 참조하면, 최신 버전이 다

른 형태로 배포된다고 할지라도 SDK를 설치하고 연동하는데 큰 어려움이 없을 것입니다.   

● 설치본 : android-sdk_r06-windows.zip

● 배포 사이트 : developer.android.com

4.1 Android SDK 다운로드 및 압축 해제

스텝 1

안드로이드 개발자 사이트에 접속하고, 상단 메뉴의 "SDK" 메뉴를 선택합니다. 
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스텝 2

개발자 환경에 맞는 "SDK"를 선택하여 다운로드합니다. 

그림과 같이 SDK 페이지에서 여러 플랫폼에 따른 SDK 배포본을 확인할 수 있을 것입니다. 본서에서

는  Windows용 패키지를 다운로드합니다.

 

스텝 3

다운로드한 SDK를 압축 해제하고, 적당한 위치에 SDK 폴더를 이동합니다.

본서에서는 다음과 같이 "Android SDK" 위치를 정의했습니다.

● Android SDK 경로 : C:\Program Files\Android
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4.2 Android SDK 환경 설정

스텝 1

"시스템 환경 변수"에 "Android SDK"의 "tools" 경로를 지정합니다.

앞서 "Java SDK"에 대한 환경 설정에서 설명한 바와 같이, 시스템이 안드로이드 SDK 도구들을 인식

할 수 있도록 "시스템 환경 변수" 중 "Path"에 다음과 같이 "안드로이드툴" 경로를 설정합니다.

● Windows 7 : [제어판>시스템>고급 시스템 설정>고급>환경 변수]

● Windows XP : [제어판>시스템>고급>환경 변수]

● 추가할 Path : C:\Program Files\Android\tools

스텝 2

이클립스를 실행하고, 이클립스 상단 메뉴에서 [ Window > Preferences ]를 선택합니다.

이클립스에서 Android SDK를 인식할 수 있도록 환경 설정을 합니다. 
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스텝 3

"Preferences" 창이 나타나면, 그림과 같이 "Android" 메뉴를 선택하고, "SDK Location" 입력란에 다

음과 같이 "Browse.." 버튼을 이용하여 "Android SDK" 경로를 선택한 후, "Apply" 버튼을 클릭하고, 

"Ok" 버튼을 클릭합니다.

● "Android SDK" 경로 : C:\Program Files\Android 

 스텝 4

이클립스 상단 메뉴에서 [Window > Android SDK and AVD Manager]를 실행합니다.
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스텝 5

"Android SDK and AVD Manager" 창에서 "Available Packages"를 선택하면, 설치가 가능한 목록이 

나타납니다. 최상위에 있는 "안드로이드 패키지 배포 서버 주소"를 체크하고, "Install Selected" 버튼

을 클릭하면, 안드로이드 추가 패키지들에 대한 설치가 진행됩니다.   

참 고  "Android SDK and AVD Manager"는 "구글 안드로이드 서버"를 통해 안드로이드에 관련된 패키지

들을 설치하거나 업데이트하는 등의 관리를 할 수 있게 해주는 "안드로이드 패키지 관리자"라고 할 수 있

습니다.

스텝 6

"Choose Packages to Install" 화면이 나타나면, 패키지 라이선스에 대한 동의 처리로 "Accept All"을 

선택하고 "Install" 버튼을 클릭합니다.
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5 AVD(Android Virtual Device) 생성

안드로이드 응용 프로그램을 만들어 실행해 보려면, 안드로이드 단말기가 필요로 합니다. 개발자를 

위해 제공하는 안드로이드 가상기기(Virtual Device)가 바로 "AVD"입니다. "AVD"를 구동하기 위한 

소프트웨어는 이미 앞의 설치 스텝에 포함되어 있으므로 이클립스에서 가상기기를 생성하는 작업이 

필요합니다. 

5.1 AVD 생성하기

스텝 1

이클립스 상단 메뉴에서 [Window > Android SDK and AVD Manager]를 선택하고, "Android 

SDK and AVD Manager" 창에서 "Virtual Device"를 선택합니다. 처음에는 그림과 같이 "No AVD 

available"이 목록에 나타납니다. "New" 버튼을 클릭하여 AVD 생성을 시작합니다.
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스텝 2 

"Create new Android Virtaul Device(AVD)" 창에서 가상기기의 이름(Name)과 유형(Target), 메모

리(SD Card), 스킨(Skin), 해상도(Resolution), 기기속성(Hardware) 등을 정의할 수 있습니다. 

스텝 3

AVD "Name"은 가상기기의 이름입니다. 여기서는 "owlavd"로 작성합니다.

("Name"란은 임의로 정해도 무관합니다.)

스텝 4

"Target"은 개발 대상 단말기에서 지원하는 안드로이드의 버전을 선택하는 곳입니다. 

여기서는 "Android SDK"에서 설치한 버전 중 최신 버전인 "Android 2.2" 버전을 선택합니다.
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스텝 5

"SD Card"는 가상기기가 사용할 메모리 크기를 설정해 주는 곳입니다. 

여기서는 32MB로 설정합니다.

스텝 6

"Skin"은 가상기기 화면의 해상도를 선택하는 곳입니다. 

여기서는 안드로이드의 디폴트 값인 HVGA를 그대로 사용합니다.

스텝 7

"Hardware"는 가상기기에 대한 장치 옵션을 선택하는 곳입니다. 

여기서는 기본적인 하드웨어 장치 옵션 설정을 그대로 사용합니다.

스텝 8

생성할 "AVD" 속성을 점검하였으면 "Create AVD" 버튼을 클릭하여 "AVD"를 생성합니다.

생성이 성공적으로 끝났으면, 그림과 같이 "Android SDK and AVD Manager" 목록에 생성한 "AVD"

가 나타날 것입니다. 
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스텝 9 

"Android SDK and AVD Manager" 창에서 생성한 "AVD"를 선택하고, "Details" 버튼을 클릭하면, 생

성된 "AVD"의 상세 정보를 확인할 수 있습니다.

5.2 AVD 실행하기

스텝 1

"Android SDK and AVD Manager" 창에서 원하는 AVD를 선택하고, "Start" 버튼을 클릭하면, AVD

를 실행하기 위한 "Launch Option" 창이 나타납니다. 이제 그냥 "Launch"를 클릭하면 안드로이드 가

상기기가 실행됩니다.

참 고  Launch Option

● Scale display to real size : 실행할 가상기기의 화면 크기 조절 						    

● Wipe user data : 가상기기를 실행할 때 기존에 사용했던 사용자 데이터를 삭제하는 기능
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스텝 2

가상기기가 부팅하는데 약간의 시간이 소요됩니다. 부팅이 완료되면, 그림과 같이 안드로이드 잠금

화면이 나타납니다. 

스텝 3

안드로이드 가상기기 우측의 키패드에서 "menu" 버튼을 클릭하거나 열쇠 모양의 "Unlock" 버튼을 

우측으로 드래그하면, 그림과 같이 "홈화면"으로 이동합니다. 
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참 고  안드로이드 가상기기에서는 대부분의 안드로이드 응용 프로그램이 작동되지만 실제 안드로이드 폰

처럼 통화하거나 문자 메시지를 보내는 등의 기능은 당연히 제한되어 있습니다.

5.3 AVD 오작동 사례

위의 스텝대로 실행했는데도 불구하고 안드로이드 가상기기가 제대로 실행이 되지 않고 오류가 발생

하는 경우가 있을 수 있습니다. 여러가지 원인이 있을 수 있지만 가장 많이 오류를 범하여 원인을 찾

기 난해한 경우가 다음과 같은 사례입니다.

그림과 같이 가상기기를 실행하여 오류가 발생하는 경우는 가상기기가 구동하기 위해 필요한 파일들

의 경로를 제대로 인식하지 못해서 발생하는 문제입니다.
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이는 경로명에 있는 공백 또는 한글, 특수문자 등을 자바에서 해독하지 못해 발생합니다. Windows 

사용자 계정을 한글로 사용하는 경우에도 발생할 수 있습니다. 나중에 안드로이드가 업그레이드되면

서 이러한 문제가 자연히 해결될 수 있기를 바랍니다. 

앞서 설명한 바와 같이 오류가 발생하는 "AVD"에 대한 "Details" 정보를 확인해 보면, 그림과 같이 경

로 인식에 문제가 있을 만한 정보를 확인할 수 있습니다.

5.4 AVD 홈폴더 변경

AVD 홈폴더를 변경하려면, 다음과 같이 합니다.

스텝 1

명령 프롬프트를 실행합니다.

[윈도우 시작 메뉴 > 모든 프로그램 > 보조 프로그램 > 명령 프롬프트 ]
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스텝 2

"명령 프롬프트"에서 ".android" 폴더로 이동합니다.

명령 프롬프트를 실행하면, 기본 위치가 윈도우에서 로그인한 "사용자 계정 폴더"로 잡혀 있습니

다. "사용자 계정 폴더"에서 "dir" 명령을 실행하면, 그림과 같이 ".android" 폴더를 확인할 수 있을 것

입니다. 이 폴더에 안드로이드에 대한 환경 파일들이 존재합니다. "cd .android" 명령을 실행하여 

".android" 폴더로 이동합니다.

스텝 3

"dir" 명령으로 ".android" 폴더의 내용을 확인해보면, 그림과 같이 "avd" 폴더가 나타날 것입니다. 이 

폴더의 위치를 AVD가 인식하지 못하면 문제가 발생합니다. 
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스텝 4

"dir avd" 명령으로 "avd" 폴더 안에 있는 내용을 확인해보면, AVD에 관련된 환경 파일들을 확인할 

수 있습니다. 

스텝 5

"avd" 폴더를 AVD가 인식할 수 있도록 다음과 같이 이동시킵니다.

● "avd" 폴더 이동 명령 : android move avd -n 가상기기 이름 -p 이동할 경로

[참고: android.bat] "android" 명령은 "[안드로이드 SDK 설치경로]\tools\android.bat" 명령을 의미합니다. 

앞에서 "안드로이드 툴 경로"를 이미 시스템 환경 변수 "Path"에 인식시켜 놓았기 때문에 어느 경로에서든

지  "android.bat" 명령을 전체 경로를 입력하지 않아도 실행할 수 있는 것입니다. 

참 고 .android\avd 폴더의 역할

● "~.android\avd\가상기기명.ini" 파일 : 안드로이드 버전과 "가상기기 홈 폴더"의 위치를 지정하는 환경

파일입니다.
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● "~.android\avd\가상기기명.avd" 폴더 : 가상기기가 구동하는데 필요한 환경 파일이나 디스크 이미지 파

일 등이 있으며, 필요에 따라 이 폴더에 임시 파일을 생성하는 등 "AVD(가상기기) 홈폴더" 역할을 합니다.

위와 같은 일련의 작업들은 "AVD 홈폴더"인 "~.android\avd\가상기기명.avd"를 AVD가 인식하는

데 문제가 없는 위치로 이동하는데 목적이 있습니다. 따라서, 다음과 같이 "AVD 홈폴더"를 이동시

킬 수도 있습니다.

스텝 1

윈도우 탐색기에서  "~.android\avd" 폴더의 "가상기기명.avd" 폴더를 드래그하여 다른 위치(사례: 

"c:\")로 이동합니다. 필요에 따라 "가상기기명.avd" 폴더명을 "avd"라고 변경해도 됩니다. 이렇게 하

면 위의 방법과 같이 "AVD 홈폴더"는 "c:\avd"로 변경됩니다.

스텝 2

AVD가 구동할 때 변경한 "AVD 홈폴더"를 인식할 수 있도록 "~.android\avd\가상기기명.ini" 파일의 

내용을 다음과 같이 수정한 후 저장합니다.
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6 Mac OS X용 안드로이드 개발 환경 구축

안드로이드는 자바 기반의 프로그램이므로 자바를 지원하는 모든 OS에서 개발 환경을 구축할 수 있

습니다. 애플사의 "IPhone/IPad"용 앱은 "Mac OS X" 기반이기 때문에 "Mac OS X"를 사용해야 합니

다. 개발자의 입장에서는 안드로이드와 애플 앱으로 모두 개발해야 하는 경우가 점점 늘어날 것입니

다. 다행히 안드로이드는 다음에서 설명하는 바와 같이 "Mac OS X"에 대한 개발 환경을 잘 지원해주

고 있습니다. 

애플 앱이 선구자 역할을 했음에도 불구하고, 이를 칭송하고 더욱 발전시키는 길을 찾아가지 않고, 마

치 안드로이드가 애플과 큰 전쟁이라도 해야 하는 것처럼 오도하는 혼탁한 분위기가 안타까울 때가 

있습니다. 어떤 존재이든 세상에 꼭 하나만 존재할 필요는 없습니다. 서로 선의의 경쟁을 하며 한때는 

앞서기도 하고, 뒤지기도 하면서 상대의 허점을 험담하기보다는 타산지석으로 삼아 발전하는 것이 

올바르다는 것은 누구나 잘 아는 사실입니다. 장인 정신을 공고히 해야 기술이 탄탄해지듯이, 개발자

들이 이러한 근시안적인 분위기에 휩쓸리지 않는다면, 한때의 혼란함은 조만간에 조화롭게 자리 잡

을 수 있을 것입니다. 

애플 앱과 안드로이드 앱은 기술의 바탕이 다르기 때문에 서로 장단점이 있고, 상보 관계에 있을 수 

있습니다. 애플 앱은 자바 기반의 안드로이드보다 운영체제의 기반이 매우 탄탄합니다. 필자는 "Mac 

OS X"가 매우 오랜 시간을 투자하고 많은 고뇌를 극복한 후에 탄생한 운영체제임을 목격해왔고, 그 

성능 또한 지금까지 봐왔던 운영체제와는 부러울 정도로 차원이 달랐습니다. 이러한 기반을 가진 애

플 앱은 그만큼 탁월한 성능을 낼 수 있고, 훌륭한 화면으로 그 결과물을 보여 주고 있습니다.

반면, 안드로이드는 과거 애플과 마이크로소프트가 그래왔듯이, 꼭 그와 양상이 같지는 않지만, 접근

하기 쉽고 대중적인 배경을 가지고 있습니다. 통계적으로도 애플 앱보다는 그 잠재 시장이 매우 넓습

니다. 자바를 기술 기반으로 하고 있기 때문에, 인터넷 기반의 수많은 개발자들이 손쉽게 접근할 수 

있어 개발 붐을 일으키고 있습니다.

일부 리더들이 과격한 방식으로 애플 앱과 안드로이드 앱의 음지의 대립각을 내세우고 있지만, 많은 

대중들은 "이들이 왜 그런 것인지 이해할 수 없다"는 반응이거나 무관심합니다. 오히려, 관계자 이외

의 대부분의 대중들은 이들보다 더 넓은 시야에서 앱 시장을 보고 있습니다. 

근본이 공고한 몇 마디의 말이나 설정된 분위기는 세상을 움직일 수도 있지만, 존재의 근원을 벗어

난 말이나 설정된 분위기는 오래 가지는 못합니다. 아무리 무관심한 대중을 대상으로 한다고 반박해

도, 이러한 사실은 유사 이래의 역사가 잘 예시하고 있습니다. 주가가 오르내리며 반복하는 것과 같이 
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"프로그램의 세계"에서도 "반복적인 역사의 흐름"이 있습니다. 한편으로는, 역사가 똑같이 반복하고 

있는 것 같이 보이지만, 공존하려는 꾸준한 노력이 있기에 상황은 더욱 발전해가는 것입니다. "프로그

램의 세계"에서도 의식을 깨우려는 꾸준한 노력이 있어 더욱 발전해 갈 것입니다.   

필자는 이와 같은 이유로 "Max OS X"에 안드로이드 개발 환경을 구축하는 과정을 보이고, "상호 존

재의 인정"과 "조그마한 공존의 유익함"을 보여 주려합니다. "공존의 생각"이 널리 퍼지는 것은 결국, 

이 조그마한 프로그램 세상에서도 나를 포함한 사용자에게 편리함과 유익함을 나누어 주게 됩니다.  

6.1 JDK (Java Development Kit) 설치 확인

"Mac OS X"에 안드로이드 개발 환경을 구축하는 과정은 "MS Windows"에서와 크게 다르지 않습니

다. "MS Windows" 운영체제에서는 안드로이드 개발 기반인 "JDK"를 별도로 설치해야 합니다. 하지

만 "Mac OS X" 운영체제에서는 버전에 따라 차이가 있을 수 있기는 하지만, 대부분 "Mac OS X"가 설

치될 때, 이미 "JDK"가 설치되어 있습니다.  

"JDK"가 설치되어 있는지 확인하려면, 다음과 같이 터미널을 이용하여 확인할 수 있습니다.

스텝 1

다음과 같이 "터미널" 응용 프로그램을 찾아 실행합니다. 

● 터미널 위치 : 응용 프로그램 > 유틸리티 > 터미널

"Mac OS X"의 응용 프로그램은 그림과 같이 "Finder"를 통해 찾을 수도 있고, "독(Dock)"을 통해서

도 찾을 수 있습니다.

● "Finder"를 통해 "터미널"을 실행할 경우 

"독(Dock)"에서 "Finder"를 클릭하여 "Finder"를 실행합니다.
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"Finder"가 나타나면, 그림과 같이 [응용 프로그램 > 유틸리티 > 터미널]을 더블클릭하여 실행합니다.

● "독(Dock)"을 통해 "터미널"을 실행할 경우

"독(Dock)"에서 "응용 프로그램" 폴더를 클릭하여, "독 메뉴(Dock Menu)"를 엽니다. 

"응용 프로그램 독 메뉴"에서 "유틸리티" 폴더를 클릭합니다.
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"유틸리티 독 메뉴"에서 "터미널" 응용 프로그램 파일을 클릭하여 "터미널"을 클릭합니다.

"터미널"은 그림과 같이 "MS Windows"의 "명령 프롬프트(도스 화면)"이라고 생각하면 이해가 쉬울 

것입니다. 정확하게 말하자면, "Mac OS X"는 유닉스를 기반으로 한 운영체계이므로 유닉스 명령어

를 사용하는 "유닉스 터미널"이 나타난 것입니다.

스텝 2

자바 컴파일러가 설치되어 있는지 확인하기 위해 그림과 같이 "javac" 명령을 실행해봅니다.
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스텝 3

설치되어 있는 자바 버전을 확인하기 위해 "java -version" 명령을 실행해봅니다.  

필자의 맥에는 "Mac OS X Snow Leopard"가 설치되어 있어 자바가 "1.6.0_20" 버전으로 설치되어 

있습니다. "Mac OS X"에 포함된 패키지들은 주기적으로 "Mac OS X"가 자동 업데이트될 때, 같이 업

데이트합니다.  

참 고 매킨토시 정보를 통한 자바 버전 확인

"Mac OS X"에 포함되어 있는 소프트웨어 패키지 정보를 확인하는 또 다른 방법이 있습니다. [애플 > 이 매

킨토시에 관하여] 메뉴를 실행하고, "이 매킨토시에 관하여" 대화상자가 나타나면 "자세한 정보.." 버튼을 

클릭합니다. 

 



431장 : 안드로이드 개발 환경 구축하기

자신의 매킨토시에 관한 자세한 정보를 살펴보면, 그림과 같이 "java 환경 설정"과 자바 관련 응용 프로그

램이 설치되어 있는 것을 확인할 수 있습니다. "Mac OS X"에서 패키지로 제공하는 자바는 "Java 환경 설

정"에 의해 제어됩니다. 만일 여러 가지의 자바 버전이 설치되어 있다면, "Mac OS X"에서 기본 버전으로 

사용할 자바 버전을 "java 환경 설정"에서 정의합니다.

그림과 같이 [응용 프로그램 > 유틸리티 > Java 환경 설정]을 실행합니다.

"Java 환경 설정" 대화상자를 보면, 자신의 시스템에서 사용하고 있는 "JDK"가 어떤 버전인가를 확인할 

수 있습니다. 그림에서는 "Java SE 6" 즉, "Java Standard Edition" 중 1.6.x 버전을 사용하고 있습니다.
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좀 더 상세한 자바 버전을 확인하려면, 그림과 같이 목록에서 "Java SE 6"을 선택하고, "옵션..." 버튼을 클

릭합니다.

옵션창을 통해 "Java SE 6"에 대한 상세한 자바 버전을 확인할 수 있습니다. 
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참 고 "Max OS X" 스펙 정보를 통한 자바 패키지 확인

다음과 같이 애플 사이트를 통해서도 확인할 수 있습니다.

● "Mac OS X"의 스펙 정보 주소 : "http://www.apple.com/kr/macosx/specs.html"

이 페이지에서는 "Mac OS X"에 설치되어 있는 상세 스펙에 대해서 열거를 하고 있는 것을 볼 수 있습니다. 

개발 항목을 보면 "Complete Java JDK - javac, javadoc, ANT, Maven 툴 포함"이라고 기재가 되어있는 

것으로 보아 JDK가 설치되어 있다는 것을 알 수 있습니다. 
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6.2 Mac OS X용 이클립스 설치

● 설치본 : eclipse-jee-helios-macosx-cocoa-x86_64.tar

● 배포 사이트 : http://www.eclipse.org/

스텝 1

독(Dock)에서 "Safari"를 실행합니다.

스텝 2

사파리(Safari) 브라우저를 통해 "http://www.eclipse.org/" 이클립스 사이트에 접속합니다.
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스텝 3

사이트의 상단 메뉴에서 "Downloads" 버튼을 클릭하여 다운로드 페이지로 이동합니다.

스텝 4

이클립스 사이트는 친절하게도 사용자의 운영체제를 자동으로 인식해서 "Mac OS X"용 JDK를 바로 

다운로드할 수 있도록 안내합니다. 이 페이지에서 "Eclipse IDE for Java EE Developers(204MB)"의 

"Mac OS X 64 bit"를 클릭하여 다운로드 페이지로 이동합니다.

스텝 5

다운로드 페이지에서 초록색 화살표를 클릭하면, 그림과 같이 다운로드합니다.
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스텝 6

다운로드 받은 폴더로 이동하여, 이클립스 설치 파일을 더블클릭합니다.

스텝 7

"아카이브 유틸리티"가 자동으로 이클립스 설치 파일의 압축을 해제합니다.

스텝 8

압축이 해제되면, 동일한 경로에 "eclipse" 폴더가 생성이 되었습니다. "eclipse" 폴더를 확인해보면 

그림과 같이 "Eclipse.app" 실행 파일이 있는 것을 확인할 수 있습니다.
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스텝 9

앞서 설명한 바와 같이 이클립스는 압축을 해제하고, 수동으로 "eclipse" 폴더를 적절한 위치로 이동

합니다. 본서에서는 그림과 같이 "응용 프로그램" 폴더로 이동하였습니다. 

스텝 �

그림과 같이 "Finder"를 이용하여 적절한 위치에 "workspace" 폴더를 생성합니다.

스텝 �

"Finder"에 앞서 설치한 이클립스 폴더에 있는 "Eclipse.

app" 실행 파일을 더블클릭하면, 이클립스 로딩 화면과 함

께 이클립스가 시작됩니다.
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스텝 �

몇 초가 지난 후에는 "Workspace Launcher" 창이 나오는데, 앞에서 생성한 "workspace" 폴더를 지

정합니다. "Use this as the default and do not ask again"을 체크하면, 다음에 이클립스를 실행할 때, 

workspace 경로를 다시 묻지 않고, 현재 지정한 경로를 기본 workspace로 사용합니다.

이클립스가 성공적으로 실행되면 그림과 같이 나타납니다. 이클립스는 자바 기반의 응용 프로그램이

므로 "MS Windows"에서의 이클립스와 다를 바 없습니다. 
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참 고 workspace 변경

프로젝트를 진행하다가 "workspace"를 변경하는 경우가 발생할 수도 있습니다. 이때 [ File > Switch 

Workspace > Other... ] 메뉴를 실행하여 웍스페이스 경로를 변경할 수 있습니다.

참 고 "Mac OS X" 독(Dock)에 응용 프로그램 아이콘 유지하기

이클립스를 실행하기 위해 매번 "Finder"로 이클립스 폴더에 들어가서 "Eclipse.app"를 클릭하는 것은  번

거롭습니다. "Eclipse.app"를 클릭하여 실행하면 하단의 독(Dock)에 이클립스 아이콘이 자리하고 있는 

것을 볼 수 있습니다. 독에 있는 아이콘을 "마우스 오른쪽" 버튼으로 눌러 독의 콘텍스트 메뉴(Context 

Menu)에서 "옵션" 메뉴에 마우스를 올리면 그림과 같이 "Dock에 유지" 메뉴를 볼 수 있습니다.

자주 쓰는 응용 프로그램은 "Dock에 유지" 메뉴를 눌러 지정한 응용 프로그램이 종료되더라도 독에서 응

용 프로그램의 아이콘이 사라지지 않고 유지되게 합니다.



52 안드로이드 앱 개발 완벽 가이드

6.3 Mac OS X용 ADT 플러그인 설치

이클립스에서 안드로이드를 개발하려면, 이클립스 플러그인으로 ADT(Android Development Tool)

를 설치해야 합니다.

스텝 1

이클립스 상단 메뉴에서 [ Help > Install New Software ]를 선택합니다.

스텝 2

"Install" 화면에서 "Add..." 버튼을 클릭합니다.

스텝 3

"Add Repository" 창이 나타나면, ADT를 배포하는 사이트 주소를 정의합니다. 

"Name"에 "Android Plugin"이라고 입력하고(Name은 임의로 주셔도 상관은 없습니다.), "Location"

에는 ADT 사이트 주소로 "https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/"를 입력한 후, "OK" 버튼을 클

릭합니다.
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참 고  네트워크 보안 문제나 윈도우 방화벽으로 인해 올바르게 작동하지 않을 경우가 있는데 이 경우, 

ADT 사이트 주소에 기재한 "https"를 "http"로 변경해 시도해 보기 바랍니다.

스텝 4

인터넷을 통해 ADT 사이트에 접속이 성공하면, 그림과 같이 설치할 패키지 목록에 "Developer 

Tools"라고 나타납니다. "Select All"을 선택하고 "Next" 버튼을 클릭합니다.
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스텝 5

설치할 목록을 확인하고, "Next" 버튼을 클릭합니다. 

스텝 6

라이선스 약관에 대한 동의 화면이 나오면, "I accept..."를 선택하고, "Finish" 버튼을 클릭합니다.
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스텝 7

설치 과정이 진행되면, 그림과 같이 나타납니다.

스텝 8

설치 과정이 정상적으로 진행되는 중에 선택하는 창이 나옵니다. 설치가 진행 중에 이런 경우가 발생

되면 오류/경고의 판단이 들기 마련이지만, 이 경고 메시지는 설치 중에 서명 누락된 소프트웨어로 

인해 중단되었다는 내용인데 "OK" 버튼을 클릭하여 설치를 계속 진행합니다.

스텝 9

설치가 완료되면 "Software Updates" 창에 "이클립스의 변경 사항이 적용되려면 이클립스를 재시작

해야 된다"는 메시지와 함께 재시작을 권장합니다. "Restart Now" 버튼을 클릭하여 이클립스를 재시

작합니다.
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스텝 �

ADT 플러그인 설치가 잘 되었는지 확인하고, 필요에 따라 "Update", "Uninstall"할 수 있는 방법이 있

습니다. 상단 메뉴에서 [ Help > Install New Software... ]를 다시 실행해서 "Install" 화면이 나타나면, 

"already installed"를 클릭합니다.

스텝 �

"Eclipse Installation Details" 창에서 이클립스에 설치된 상세 항목들을 볼 수 있습니다.

설치된 목록을 선택하면, 하단에 비활성화되어 있는 "Update" 버튼과 "Uninstall" 버튼이 활성 상태로 

변경됩니다. 이 버튼을 이용하여 필요에 따라 패키지를 업데이트하거나 설치 해제하고 다시 설치할 

수 있습니다. "Properties" 버튼은 설치된 항목의 상세 속성들을 확인할 수 있습니다.
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6.4 Mac OS X용 Android SDK 설치

다음과 같이 안드로이드 개발자 사이트에 접속하여 "Android SDK (Software Development Kit)"을 

다운받습니다.

● 설치본 : android-sdk_r06-mac_86.zip

● 배포 사이트 : http://developer.android.com

스텝 1

http://developer.android.com 사이트 메인 화면의 모습입니다. 상단 탭 메뉴의 "SDK" 버튼을 클릭하

거나 본문 오른쪽의 "Download"를 클릭합니다.

스텝 2

다운로드 페이지에서 "Mac OS X(intel)"용 패키지인 "android-sdk_r06-mac_86.zip"를 클릭하여 다

운로드 합니다.
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스텝 3

"Mac OS X"의 환경에 따라 조금 다르지만, 기본 설정에 의하면, ".zip" 파일을 다운받으면 자동으로 

압축이 해제되어 그림과 같이 "Android SDK" 폴더가 보일 것입니다.

스텝 4

다운받은 "Android SDK" 폴더를 적절한 위치로 이동하고 "Android SDK" 경로를 쉽게 기억할 수 있

도록 간단한 이름으로 변경합니다.    
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6.5 Mac OS X용 Android SDK 환경 설정

스텝 1

이클립스에서 [ Eclipse > 환경 설정... ] 메뉴를 실행합니다. 

스텝 2

"Preferences" 창에서 "Android" 탭을 클릭합니다. "Android Location" 항목에서 "Browse.."를 클릭

하여 "Android SDK"의 경로를 찾아 설정하고 "OK" 버튼을 클릭합니다.
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스텝 3

[ Window > Android SDK & SDK Manager ] 메뉴를 실행합니다.

스텝 4

"Android SDK & SDK Manager" 창에서 "Available Packages"를 선택하면 오른쪽에 설치 가능한 목

록이 나타납니다. 

스텝 5

그림과 같이 체크하고, "Install Selected"를 클릭합니다.
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스텝 6 

"Accept All"을 체크하고 "Install" 버튼을 클릭합니다.

스텝 7

설치 과정이 진행되면, "Installing Archives" 창이 나타납니다.

스텝 8

설치가 완료되면, "ADB Restart" 창이 나타나고, "ADB(Android Debug Bridge)가 업데이트되어 

ADB를 재시작할 것을 권한다는 메시지가 나타납니다. "Yes" 버튼을 클릭하여 재시작을 합니다.
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스텝 9

재시작을 하고 난 후, "Andorid SDK and AVD Manager" 창의 "Installed Packages"를 클릭하면 설치

된 패키지들의 목록을 확인할 수 있습니다.

6.6 Mac OS X용 AVD(Android Virtual Device) 생성과 실행

스텝 1

[Window > Android SDK and AVD Manager] 메뉴를 실행하여 "Android SDK and AVD Manager" 

창을 엽니다.
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스텝 2

"New..." 버튼을 클릭하여 "Create new Android Virtual Device(AVD)" 창을 엽니다. 

그림과 같이 "Name", "Target", "SD Card Size" 등을 정의하고, "Create AVD" 버튼을 클릭합니다.

스텝 3

"AVD"가 성공적으로 생성되었으면, "Virtual Devices" 목록에 생성된 "AVD"를 확인할 수 있습니다.
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스텝 4

목록에서 "AVD"를 선택하고, "Details..."를 클릭하면 그림과 같이 "AVD Details(가상기기 상세 정

보)"를 확인할 수 있습니다.

스텝 5

생성한 가상기기를 실행하려면, 목록에서 가상기기를 선택하고, "Start..."를 클릭합니다

스텝 6

"Launch Options" 창이 나타나면, "Launch" 버튼을 클릭합니다.
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스텝 7

안드로이드가 부팅하는데 약간의 시간이 소요될 수도 있습니다.

  

스텝 8

부팅이 완료되면, 그림과 같이 안드로이드의 잠김 화면이 나타납니다.


